
Cilj projekta WELLBOOST je izboljšati duševno zdravje in
psihosocialno dobrobit ukrajinskih srednješolcev z razvijanjem
ključnih življenjskih veščin s pomočjo inovativnega digitalnega
simulatorja življenjskih veščin in celovitega metodološkega
priročnika z dejavnostmi, ki temeljijo na igri. Projekt bo pedagoškim
delavcem ponudil praktična orodja za ustvarjanje podpornega
okolja, v katerem bodo lahko ukrajinski dijaki napredovali skupaj s
svojimi vrstniki, krepili psihološko odpornost in se uspešno
vključevali v evropske šole.

        REZULTATI:
Digitalni simulator življenjskih veščin z vprašanji na podlagi
scenarijev in kratkimi učnimi vsebinami v sedmih jezikih;
Metodološki priročnik za pedagoške delavce;
Mednarodno usposabljanje in delavnice za prenos znanja;
Učne dejavnosti, ki temeljijo na igri, v resničnem razrednem
okolju;
Videozbirka dobrih praks;
Nacionalni dogodki »Veščine za jutri« in mednarodna
konferenca WELLBOOST.



Primarne:
Ukrajinski srednješolci, stari od
14 do 19 let;
Srednješolski pedagoški
delavci, ki delajo z ukrajinskimi
dijaki;
Šole ter izvajalci formalnega in
neformalnega izobraževanja za
ukrajinske dijake;
Lokalni dijaki na istih šolah, ki
so v stiku z ukrajinskimi vrstniki.

Sekundarne:
Ravnatelji in vodstveno ter
administrativno osebje šol;
Starši, sorodniki in gostiteljske
družine ukrajinskih srednješolcev;
Izvajalci storitev na področju
duševnega zdravja za učence,
dijake in begunce;
Organizacije in združenja za pomoč
beguncem, ki delajo z ukrajinskimi
dijaki in njihovimi družinami.

CILJNE SKUPINE:

KREPITEV ŽIVLJENJSKIH VEŠČIN IN PSIHOSOCIALNE DOBROBITI
UKRAJINSKIH UČENCEV IN DIJAKOV V EVROPSKIH ŠOLAH

2025-1-CZ01-KA220-SCH-000364642

Financirano s strani Evropske unije. Izražena stališča in mnenja so zgolj stališča in
mnenja avtorjev in ne odražajo nujno stališč in mnenj Evropske unije ali Češke
nacionalne agencije za mednarodno izobraževanje in raziskave. Zanje ne moreta
biti odgovorna niti Evropska unija niti organ, ki dodeli sredstva.

www.wellboost.eu
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